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الهيئة الوطنية للتقويم والاعتماد الأكاديمي
المملكة العربية السعودية 



	

	
	


نموذج توصيف مقرر دراسي
	المؤسسة:جامعة الملك فيصل	

	الكلية/القسم  : التربية – قسم رياض الأطفال


أ)التعريف بالمقرر الدراسي ومعلومات عامة عنه :
	1. اسم ورمز المقرر الدراسي:  تصميم الألعاب التربوية    روض 208

	2. عدد الساعات المعتمدة:  ساعتان نظري

	3. البرنامج أو البرامج الذي يقدم ضمنه المقرر الدراسي.  بكالوريوس رياض أطفال
(في حال وجود مقرر اختياري عام في عدة برامج, بيّن هذا بدلاً من إعداد قائمة بهذه البرامج)
تخصص إجباري

	4. اسم عضو هيئة التدريس المسؤول عن المقرر الدراسي: داليا عبد الواحد محمد محمد

	5. السنة أو المستوى الأكاديمي الذي يعطى فيه المقرر الدراسي: المستوي الرابع

	6. المتطلبات السابقة لهذا المقرر(إن وجدت):  المدخل لرياض الأطفال روض201 – التربية الفنية لطفل الروضة روض 203 – علم نفس اللعب روض 202

	7. المتطلبات الآنية لهذا المقرر (إن وجدت):  لا يوجد


	8. موقع تقديم المقرر إن لم يكن داخل المبنى الرئيس للمؤسسة التعليمية:  





ب) الأهداف: 
	1-وصف موجز لنتائج التعلم الأساسية للطلبة المسجلين في المقرر: يهدف هذا المقرر لتزويد الطالبات بالمعلومات المتعلقة بكل من :
· مراحل تطور اللعب عند الأطفال 
· الأهمية التربوية للعب
·  أنواع اللعب وأشكالها
· العوامل المؤثرة في اللعب
علي أن تخرج الطالبات في النهاية بمعرفه عن كل نوع  من أنواع الألعاب وهدفها وأهميتها  وتصميم أنواع مختلفة من الألعاب وتوظيفها في نشاط تربوي كالتالي:
· ألعاب الرياضيات 
· الألعاب العلمية
· ألعاب الدراما اجتماعية 
· ألعاب اللغة
· اللعب بالدمي 
· ألعاب البناء
· ألعاب البازل
· الألعاب الألكترونية
· ألعاب العجائن
· الألعاب الورقية  
· ألعاب  الظل ( أنواع العرائس الظلية)

	2-صف بإيجاز أية خطط يتم تنفيذها لتطوير وتحسين  المقرر الدراسي . (مثل الاستخدام المتزايد لتقنية المعلومات أو مراجع الإنترنت، والتغييرات في  المحتوى كنتيجة للأبحاث الجديدة في مجال الدراسة).   
· تقديم موضوعات جديدة عن الأعوام السابقة مثل ألعاب خيال الظل تصميم وتنفيذ وتوظيف.
· الاستعانة بموقع لتصميم الألعاب التربوية تدريب الطالبات علي التعامل معه
http://www.looledo.com/index.php/oatmeal-express.html
· الاستعانة بمراجع لتصميم الألعاب واكتساب المهارات اللازمة لتصميم الألعاب مثل
 عالم الحيوان من الورق – خيال الظل – عرض تصميمات مختلفة لإثراء خيال الطالبات


ج) توصيف المقرر الدراسي (ملاحظة: ينبغي إرفاق توصيف عام في الاستمارة المستخدمة في النشرة التعريفية أو الدليل ).  
	1-الموضوعات التي  ينبغي تناولها:

	قائمة الموضوعات
	عدد الأسابيع
	ساعات التدريس 

	اللعب كمدخل للتخطيط وبناء مناهج رياض الأطفال
التعريف باللعب – الأهمية التربوية للألعاب – مراحل تطور اللعب عند الأطفال – أنواع اللعب وأشكالها – العوامل المؤثرة في اللعب – وظيفة الألعاب – أسس اختيارها – خصائص الألعاب وتصنيفها ) 
	2
	4

	ألعاب الورق ( مهارات التعامل مع خامة الورق – تصنيع نماذج مختلفة من الألعاب الورقية –  تطبيقات عملية في مجالات مختلفة – توظيف المنتج في النشاط )
	2
	4

	الألعاب الفنية  العجائن نموذجا (تعريف التشكيل الفني بالعجائن – طرق التشكيل الفني- أنواع العجائن المختلفة وتصنيعها وتوظيفها في الأنشطة المختلفة)
	1
	2

	ألعاب البازل ( ماهية الألغاز التركيبية المصورة – نوع القطع- سمات الطفل القادر علي التفكير التركيبي- الألغاز التركيبية المصورة وطفل الروضة – مراحل إعادة تركيب أجزاء الألغاز – الإدراك البصري وأداء الطفل في إعادة تركيب الألغاز – شروط ومتطلبات تركيبها – نماذج من أنواع البازل المختلفة )
	2
	4

	اللعاب الاجتماعية   ( اللعب الاجتماعي عند الأطفال – أنواعه – سلوك اللعب الاجتماعي – اللعب بدايته واستمراره ونهايته – مراحل التطور الطبيعية – شركاء اللعب – اللعب التعاوني والاجتماعي – نماذج وأدوات  من ألعاب الدراما الاجتماعية
	1
	2

	العاب الدمي ( الجدوى التربوية لألعاب الدمي – أول عروسة عربية – شكل العروسة العربية – الجدوي القومية لصناعة العروسة – نماذج مختلفة من الدمى وتوظيفها )
(عروسة اليد  القفازية – الماريونت – الإصبع - العصا)
ألعاب الظل ( مسرح خيال الظل – العرائس الظلية بأنواعها وتوظيفها في أنشطة رياض الأطفال
	2

	4

	ألعاب البناء ( ألعاب الكتل والطفل – تاريخ ألعاب البناء- تصميم مركز للبناء- أنشطة لتوظيف ألعاب البناء )
	1
	2

	ألعاب الرياضيات ( الألعاب الرياضية ذات القواعد – أنواع من الألعاب الرياضة وتصنيعها )
	1
	2

	ألألعاب العلمية ( اللعب مدخل لتنمية المفاهيم العلمية – نماذج من الألعاب العلمية )
	1
	2

	الألعاب اللغوية ( أنواع الألعاب المستخدمة في تعلم اللغة – المهارات اللغوية التي يمكن تنميتها باستخدام الألعاب – معايير تصميم الألعاب – مزايا استخدام اللعاب اللغوية – نماذج وتطبيقات من ألعاب اللغة
	1
	2

	الألعاب الإلكترونية ( الألعاب الإلكترونية للصغار – أسس ومبادئ اختيار الألعاب الإلكترونية – معايير اختيار ألعاب تعليمية إلكترونية للأطفال )
	1
	2



	2-مكونات المقرر الدراسي (إجمالي عدد ساعات التدريس لكل فصل دراسي): 	30 ساعة	

	المحاضرة:15
	مادة  الدرس:
	المختبر
	عملي/ميداني/      تدريبي15
	أخرى:



	3-ساعات دراسة خاصة إضافية/ساعات التعلم المتوقع أن يستوفيها الطالب أسبوعياً. (ينبغي أن يمثل هذا المتوسط لكل فصل دراسي وليس المطلوب لكل أسبوع): 30 ساعة



	4-تطوير نتائج التعلم في  مختلف مجالات التعلم  
بيّن لكل من مجالات التعلم المبينة أدناه ما يلي: 
· موجز سريع للمعارف أو المهارات التي يسعى المقرر الدراسي إلى تنميتها. 
· توصيف لاستراتيجيات التدريس المستخدمة في  المقرر الدراسي بغية تطوير تلك المعارف أو المهارات. 
· الطرق المتبعة لتقويم الطالب في المقرر الدراسي لتقييم نتائج التعلم في هذا المجال الدراسي.  

	1. المعارف:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

	1-توصيف للمعارف المراد اكتسابها:
بعد الانتهاء من دراسة المقرر ينبغي أن تكون الطالبة قادرة علي أن :
· ُتعرف معني اللعب 
·  تحدد الأهمية التربوية للعب
· تتعرف علي مراحل تطور اللعب عند الأطفال
· تحدد أنواع الألعاب التربوية وأشكالها
· توضح العوامل المؤثرة في اللعب
· تحدد أهمية كل لعبة ودورها كنشاط تربوي.
· تحديد معايير اختيار لعبة مناسبة للأطفال

	2-استراتيجيات التدريس المستخدمة لتنمية تلك المعارف: 
· المحاضرة – المناقشة والحوار – عرض لنماذج مختلفة من اللعب 

	3-طرق تقويم المعارف المكتسبة:
· الاختبارات الشفهية – الاختبارات التحريرية - واجبات – بحث في المواقع المتخصصة بتصميم الألعاب

	2. المهارات الإدراكية: 

	1-توصيف للمهارات الإدراكية المراد تنميتها: 
بعد الانتهاء من دراسة المقرر ينبغي أن تكتسب الطالبة عدة مهارات هي :
· تصمم ألعاب تربوية مختلفة ( علمية – رياضية – لغوية – اجتماعية – إلكترونية –ألعاب البناء – البازل)
· توظف الألعاب في منهج رياض الأطفال 
· تصمم ألعاب جديدة بالاستعانة بمواقع الألعاب التربوية

	2-استراتيجيات التدريس المستخدمة لتنمية تلك المهارات: 
· عرض نماذج للألعاب المختلفة
· مناقشة وحوار
· تقوم الطالبة بتصميم كل نوع من الألعاب في المحاضرة
· تطلع علي مواقع الألعاب التربوية وتكتسب مهارات جديدة
· التعلم الذاتي من خلال الإطلاع علي  كتب مساعدة لاكتساب بعض مهارات التصنيع ( عالم الحيوان من الورق – الظل ، الماريونت) و متابعة خطوات التصنيع  
· العمل في مجموعات 
· العمل الفردي

	3-طرق تقويم المهارات الإدراكية لدى الطلاب: 
· إعداد مشروع جماعي لكل نوع من الألعاب
· ملاحظة أداء الطالبات أثناء العمل بالمحاضرة
· واجبات منزلية
· تقييم المنتجات النهائية لكل نوع من الألعاب المصنعة تبعاً لمعايير جودة المنتج.

	ج.  مهارات التعامل مع الآخرين و تحمل المسؤولية: 

	1-وصف لمهارات العلاقات الشخصية والقدرة على تحمل المسؤولية المطلوب تطويرها:
	بعد الانتهاء من دراسة المقرر ينبغي أن تكتسب الطالبة عدة مهارات هي :
· القدرة علي العمل في مجموعة لتنفيذ تصميم معين
· القدرة علي قيادة مجموعة عمل
· تحمل مسئولية البحث عن معلومات جديدة 
· القدرة علي عرض مشروعها علي الزميلات بوضوح

	2-استراتيجيات التعليم المستخدمة في تطوير هذه المهارات:
· المشاركة في الأنشطة الجماعية 
· تكوين فريق عمل لإنجاز التصميمات المختلفة


	3-طرق تقويم مهارات التعامل مع الآخرين والقدرة على تحمل المسؤولية لدى الطلاب:
· تقويم أداء الطالبات أثناء العمل الجماعي
· ملاحظة تفاعل الطالبة مع الزميلات أثناء العمل
· تقويم الأعمال بشكل دوري للجماعة  

	د. مهارات التواصل، وتقنية المعلومات، والمهارات العددية:  

	1-توصيف للمهارات المراد تنميتها في هذا المجال:
تنمية القدرة علي :
· استخدام الحاسب الآلي لعرض المادة العلمية
· استخدام الحاسب الآلي لعرض نماذج من تصميمات ألعاب مختلفة
· استخدام شبكة الانترنت لتتبع مواقع تصميم اللعاب التربوية لتصنيع ألعاب جديدة متطورة 

	2-استراتيجيات التدريس المستخدمة لتنمية تلك المهارات:
· تشجيع الطالبات علي الاستعانة بتصميمات اللعاب التربوية من الانترنت وطباعتها  
· تشجيع الطالبات علي معرفة طرق الاشتراك في هذه المواقع وتتبع التصميمات الجديدة بها مثل 
· http://www.looledo.com/index.php/oatmeal-express.html

	3-طرق تقويم المهارات العددية ومهارات التواصل لدى الطلاب:
· تصمم العاب جديدة من مواقع الإنترنت ومعرفة مصادر هذه التصميمات . 
 

	هـ. المهارات الحركية النفسية (إن وجدت):

	1-توصيف للمهارات الحركية النفسية المراد تنميتها ومستوى الأداء المطلوب:لا يوجد

	2-استراتيجيات التدريس المستخدمة لتنمية تلك المهارات:

	3-طرق تقويم المهارات الحركية النفسية لدى الطلاب:

	5. جدول مهام تقويم الطلاب خلال الفصل الدراسي:

	التقويم
	مهمة التقويم (كتابة مقال، اختبار، مشروع جماعي، اختبار نهائي...الخ)
	الأسبوع المحدد له
	نسبته من التقويم النهائي

	1
	اختبار نصفي
	السابع
	30%

	2
	أعمال وتصميمات لكل لعبة تم شرحها
	أسبوعيا
	30%

	3
	اختبار نهائي
	السابع عشر
	40%

	4
	
	
	

	5
	
	
	


د. الدعم الطلابي:
	1-تدابير تقديم أعضاء هيئة التدريس للاستشارات والإرشاد الأكاديمي للطالب (أذكر قدر الوقت الذي يتوقع أن يتواجد خلاله أعضاء هيئة التدريس لهذا الغرض في كل أسبوع).  
· الساعات المكتبية ست ساعات أسبوعيا 
· تخصيص أوقات لمساعدة الطالبات في المادة العلمية سواء في الجانب العملي أو النظري بالاتفاق مع الطالبة.
· تخصيص أوقات للإرشاد الأكاديمي.


هـ . مصادر التعلم:
	1-الكتب المقررة المطلوبة:
1- محمد متولي قنديل ، رمضان مسعد بدوي : 2007 ، الألعاب التربوية في الطفولة المبكرة ، دار الفكر – عمان ط1

	2-المراجع الرئيسة:
المراجع:
1- محمد متولي قنديل ، رمضان مسعد بدوي : 2007 ، الألعاب التربوية في الطفولة المبكرة ، دار الفكر – عمان ط
2- محمد متولي قنديل :2002 ، عالم الحيوان من الورق ، دار النهضة المصرية ، القاهرة.
3- محمد متولي قنديل ، غادة حسين : 2005، الطفل وفن التعامل مع الخامة ، دار النهضة المصرية ،القاهرة
4- محمد متولي قنديل : 2005 : مسرح الماريونت ، دار النهضة المصرية ،القاهرة
5- محمد متولي قنديل : 2002، اللعب باللغة ، دار النهضة المصرية ،القاهرة
6- محمد متولي قنديل : 2002 ، عالم الضفادع ،، دار النهضة المصرية ،القاهرة

	3-الكتب و المراجع التي يوصى بها (المجلات العلمية، التقارير،...الخ) (أرفق قائمة بها) 
1- حنان عبد الحميد العناني: 2002، اللعب عند الأطفال، الأسس النظرية والتطبيقية، دار الفكر، عمان.
2- عزة خليل :2000 ، لعب الأطفال من خامات البيئة، دار الفكر العربي، القاهرة          
3 - كمال الدين حسين:2000 ،  ألعاب الطفل الغنائية، دار الفكر العربي، القاهرة              4- سلوى عبد الباقي:  1998، اللعب بين النظرية والتطبيق، الصفحات الذهبية للنشر، الرياض

	4-المراجع الإلكترونية، مواقع الإنترنت...الخ:
http://www.looledo.com/index.php/oatmeal-express.html
http://tiny.cc/bv9i7
WWW. Enchantedlearning.com
http://www.dltk-kids.com/animals/index.html
http://www.enchantedlearning.com/crafts/animals/
http://www.daniellesplace.com/html/animal_crafts.html
http://www.lakeshorelearning.com
http://www.thekidzpage.com/onlinejigsawpuzzles/kids-jigsaw-puzzles/12-piece-jigsaw/05-18-09-dolphin.html

	5-مواد تعليمية أخرى مثل البرامج المعتمدة على الحاسب الآلي/الأسطوانات المدمجة، والمعايير /اللوائح التنظيمية الفنية: 
·  اسطوانات مضغوطة  لخطوات تصنيع العروسة الظلية
· أفلام  بالصوت لخطوات تصنيع العروسة 
· معايير ومواصفات اختيار اللعبة لطفل الروضة
· أسطوانات عن عروسة الماريونت وتصنيعها
· اسطوانة سلم التعلم من شركة DK    Learning Ladder


و . المرافق اللازمة:
	بيّن متطلبات  المقرر الدراسي  بما في ذلك حجم فصول الدراسة والمختبرات (أي: عدد المقاعد داخل الفصول الدراسية والمختبرات، وعدد أجهزة الحاسب الآلي المتاحة...إلخ).  

	1-المباني (قاعات المحاضرات، المختبرات،...الخ):
قاعة محاضرات – صالة مجهزة بمناضد للتصنيع تتناسب مع عدد الطالبات كل مجموعة منضده - 

	2-مصادر الحاسب الآلي:
جهاز عرض بروجكتور – جهاز كمبيوتر محمول - 

	3-مصادر أخرى (حددها...مثل: الحاجة إلى تجهيزات مخبرية خاصة, أذكرها، أو أرفق قائمة بها):
توفير خامات تصنيع الألعاب للطالبات ( ورق بأنواعه – ألوان مختلفة الأنواع – فوم- فبريانو – مقصات – أدوات لصق  - خشب )
· فني للمساعدة 
· صالة خاصة لعرض أعمال الطالبات 
· ورشة عمل ووجود مختصة تساعد الطالبات في تصميم الأعمال الفنية (مدرس المادة) تحتوي علي أدوات وآلات  لتقطيع الخامات .
· أجهزة حاسب ألي موصلة بشبكة الإنترنت.


ز.  تقييم المقرر الدراسي وعمليات تطويره 
	1-استراتيجيات الحصول على التغذية الراجعة من الطلاب بخصوص فعالية التدريس :
· توزيع استبيانات علي الطالبات لتقييم المقرر
· استفتاء للآراء الزملاء حول المقرر
· أخذ أراء الطالبات في محتوي المقرر
· إعداد سجل تقييم للطالبات Portfolio Assessment ( صور التصميمات المنتجة – التصميمات نفسها – توصيف اللعبة – كتابة كيفية توظيفها في نشاط)

	2-استراتيجيات أخرى لتقييم عملية التدريس من قبل المدرس أو القسم :
· المراجعة الدورية للمقرر 

	3-عمليات تطوير التدريس :
· الإطلاع علي الجديد  بصفة مستمر فيما يتعلق بالمادة من خلال شبكة الانترنت وتتبع الكتب الجديدة
· عمل ورشة لتصميم وتصنيع الألعاب  .
· المراجعة الدورية للمقرر  وتزويده بما هو جديد 

	4-عمليات التحقق من معايير الإنجاز لدى الطالب ( مثل: تدقيق تصحيح عينة من أعمال الطلبة بواسطة مدرسين  مستقلين، والتبادل بصورة دوريةً لتصحيح الاختبارات أو عينة من الواجبات مع طاقم تدريس من مؤسسة أخرى): لا يوجد
مراجعة  عينة من أوراق إجابات الطالبات من قبل أعضاء آخرين من القسم -  اشتراك أكثر من أستاذ في تصحيح المقرر ).

	5-صف إجراءات التخطيط للمراجعة الدورية لمدى فعالية  المقرر الدراسي والتخطيط لتطويرها:
· تحديث مصادر التعليم الخاصة بالمقرر للتأكد من مواكبة التطورات المستجدة في المجال باستمرار
· مراجعة توصيف المقرر بشكل دوري  وتزويده بالمستجدات
· الإطلاع علي الأبحاث الجديدة في مجال تصميم الألعاب التربوية المنشورة في الدوريات والمجلات العلمية
· استطلاع أراء الطلاب حول المقرر
· فحص الكتب والمراجع الحديثة في موضوعات المقرر
· إدخال التعديلات علي المقرر في ضوء ما سبق.
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